Mappingame € un videogioco originale, completamente
configurabile e riadattabile che utilizza come interfaccia
grafica I'architettura degli edifici su cui viene proiettato.
Il progetto unisce la spettacolarita delle grandi proiezioni
architetturali alla componente ludica dei videogiochi in
grado di interagire con il pubblico. Mappingame & una
nuova idea per sviluppare intrattenimento creativo.

CHE COSA POSSIAMO CREARE?

Mappingame utilizza una piattaforma versatile, sviluppata
dallo staff di Video Progetti, per essere applicata alle
esigenze piu diversificate. Siamo in grado di adattare il
progetto grafico su qualsiasi palazzo e di utilizzare la sua
geometria per creare spettacolari giochi di intrattenimento.
Possiamo creare giochi originali, inventare storie e
personaggi, integrare banner pubblicitari e grafiche
personalizzate, inoltre possiamo utilizzare diverse interfacce
utente come telecomandi wii remote, kinect box, pedane sensibili,
sensori, smartphones, per rendere piu coinvolgente l'interazione
con il pubblico. Il nostro staff & al vostro servizio per soddisfare
qualsiasi esigenza creativa.

CONTESTI E TARGET

Per la tipologia di spettacolo, Mappingame € adatto e
configurabile per:

- Grandi eventi popolari di piazza

- Eventi di intrattenimento per centri commerciali

- Eventi di richiamo per centri storici

- Grandi eventi promozionali

- Eventi fieristici allestimenti stand

- Tour e Contest promozionali di brand e prodotti.

PER SAPERNE DI PIU GUARDA IL VIDEO
http://www.visualtechnology.it/index.php?xLay=44

CREATIVE ENTERTAINMENT

Info: Andrea Pedna
Tel. +39 335 6940634
Email: info@video-progetti.com

video

Info: Visual technology
Tel. +39 0544 453047
Email: info@visualtechnology.it
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